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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow

Wydziat Elektryczny

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod
Komputeryzacja projektowania 1010322331010322818
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr
(ogdlnoakademicki, praktyczny)
Elektrotechnika ogélnoakademicki 2/3
Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Technika swietlna polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: - Cwiczenia: - Laboratoria: -  Projekty/seminaria: 15 1
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
inny ogélnouczelniany
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 1 100%
nauki techniczne 1 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

mgr inz. Sandra Mroczkowska

email: sandra.mroczkowska@put.poznan.pl
tel. 660747888

Elektryczny

ul. Piotrowo 3A, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetenciji spotecznych:

Wiedza z podstaw techniki swietinej i informatyki. Znajomos¢ funkcji podstawowych narzedzi

1 Wiedza: wykorzystywanych w programie 3ds MAX stuzgcym do tworzenia wizualizacji komputerowe;.
L . . | Zdolno$¢ modelowania obiektow i tworzenia wtasnej bazy materiatéw. Umiejetno$¢ doboru
2 Umiejetnosci: | sprzetu oswietleniowego do iluminacii budynkéw. Umiejetnosé stworzenia sceny
oswietleniowej. Zdolnos¢ tworzenia wizualizacji komputerowych.
3 Kompetencje | Ma swiadomosé koniecznosci poszerzania swoich kompetenciji, gotowo$é do podjecia
spoteczne wspotpracy w ramach zespotu.

Cel przedmiotu:

-Poznanie $rodowiska, podstawowych narzedzi oraz mozliwosci programu 3ds MAX. Umiejetno$¢ tworzenia wizualizacji
komputerowej iluminacji obiektéw.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Znajomos$¢ podstawowych funkcji i mozliwosci programu 3ds MAX. Znajomos$¢ sprzetu o$wietleniowego uzywanego w
iluminacji. - [K_ W18 ++]

Umiejetnosci:

1. Umiejetno$¢ tworzenia wizualizacji komputerowych iluminacji obiektéw. - [K_U03 ++, K_U12 ++]

Kompetencje spoteczne:

1. Znajomos¢ pozatechnicznych aspektow i skutkéw dziatalnosci inzyniera-elektryka. Umiejetnos¢ dziatania w sposéb
kreatywny - [K KO1 ++]

Sposoby sprawdzenia efektéow ksztatcenia

Ocena umiejetnosci poprzez wykonanie projektu koncowego,
Przy wystawianiu oceny koncowej brana jest pod uwage aktywnos$c¢ studentéw na zajeciach

Tresci programowe
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Poznanie zagadnien zwigzanych z tworzeniem wizualizacji komputerowych iluminacji obiektow
Wykonanie wizualizacji iluminacji wybranego budynku. Rozktad luminancji na elewacji budynku
Aktualizacja 2017: Wykorzystanie nowoczesnych opraw LED w projektowaniu iluminacji
Zastosowane metody ksztafcenia:

Analiza uzyskanych efektow wizualizacji oraz rozktadéw luminancji na elewacji budynku
Poréwnanie koncowych efektéw réznych wariantéw iluminaciji

Literatura podstawowa:
1. Zagan W.:lluminacja obiektow. Ofic. Wyd. Pol. Warszawskiej, Warszawa 2003.
2. Kelly L.Murdock 3ds MAX 2012 Helion 2012

Literatura uzupetniajaca:
1. Lighting Handbook, Reference &#38;Application. IES of Nofth America, New York 2010

2. Gérczewska M., Mroczkowska S., lluminacja kosciota p.w. Sw. Jézefa w Poznaniu. Poznan University of Technology,
Academic Journals, Electrical Engineering, Issue 83, Poznan 2015, s.229-236, ISSN 1897-0737

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnos¢ Czas (godz.)
1. udziat w zajeciach projektowych 15
2. godziny kontaktowe z nauczycielem 20
3. wykonanie projektu 15

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
t3czny naktad pracy 50
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 35
Zajecia o charakterze praktycznym 40
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